REGULAMIN GRY TERENOWEJ

»Lesny Szlak Odkrywcow”
organizowanej przez

Paristwowe Gospodarstwo Lesne Lasy Paristwowe (PGL LP)
Nadlesnictwo Szklarska Poreba

L Organizator;

Panstwowe Gospodarstwo Lesne Lasy Paristwowe - Nadlesnictwo Szklarska Poreba,
ul. Krasinskiego 6, 58 — 580 Szklarska Poreba, tel. 75 71 72 332.

IL Cel gry:

Poznanie waloréw przyrodniczych Nadlesnictwa Szklarska Poreba oraz regionu.

Rozbudzenie zainteresowania przyroda regionu.

Promocja zdrowego stylu zycia.

Podniesienie poziomu wiedzy na temat zrownowazonej gospodarki lesne;.

Podkreslenie znaczenia lasu w zyciu kazdego czlowieka.

Wskazanie roli lesnikéw w dziataniach na rzecz ochrony przyrody.

Promocja lasow, jako miejsca edukacji ekologicznej z wykorzystaniem waloréw przyrodniczych,
kulturowych i historycznych.

8. Promocja 100-lecia Laséw Panstwowych.

LIl Czas trwania:
Od 01.07.2024 r. - do wyczerpania pakietow startowych, jednak nie diuzej niz do 01,09.2024 r,
V. Uczestnicy ary:

1. Gra skierowana jest do wszystkich chetnych, w tym do dzieci i miodziezy, kiérzy majg ochote
czynnie spedzi¢ wakacje na terenach Nadleénictwa Szklarska Porgba.

2. Osoby chetne do wziecia udzialu w grze mogg tworzy¢ druzyne, ktéra moze sie sktada¢ z 2 do 5
0sOb, w tym co najmniej z jednej osoby petnoletniej. Osoby, ktére nie ukonczyty 18 lat moga wzigé
udziat w grze tylko za pisemng zgoda 0s6b dorostych (rodzicow lub opiekunéw).

V1.Opis trasy:

1.  Start: siedziba Nadlesnictwa Szklarska Pareba, ul. Krasifiskiego 6 w Szklarskiej Porebie.
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2. Trasa o przebiegu zroznicowanym. Prowadzi po terenach lesnych Nadlesnictwa Szklarska Poreba,
w wigkszosci szlakami turystycznymi po Sciezkach i drogach lesnych, w nieznacznej czesci po
drogach publicznych. Na trasie zaznaczono 7 przystankow w ciekawych miejscach, pozwalajacych
odkry¢ tajemnice Ducha Gar.

3. Na trasach mogg znajdowac sie naturalne przeszkody takiej jak: bloto, luzne kamienie, korzenie,
gatezie.

ViIL i warunki i w grze.
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Udziat w grze jest dobrowalny i bezptatny.

Gra nie ma charakteru rywalizacji sportowe;.

Regulamin gry wraz z zalgcznikami zostanie udostepniony na stronie internetowej Nadlesnictwa
Szklarska Poreba,

4. Uczestnicy powinni pokonaé¢ wyznaczong na mapie trase - ok. 16 km.
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10.

Uczestnicy pokonujg trase w wybranym przez siebie czasie, w ciggu catego okresu trwania gry.
Trasa jest tak skonstruowana by pokonac jg w jeden dzien, badz dzielgc trase na etapy, przez
wigce] dni.

Warunkiem ukonczenia gry jest przebycie calej trasy, odnalezienie w terenie przystankow
zaznaczonych na mapie dostarczonej przez Organizatora, wypetnienie ,Karty gry” potwierdzajgcej
zaliczenie zadan przygotowanych.

Organizator nie zapewnia uczestnikom opieki medycznej. W razie koniecznosci uzyskania pomocy
prosimy o kontakt:

» Nadlesnictwo Szklarska Poreba tel. 75 71 72 332
» GOPR Grupa Karkonoska tel. 601 100 300
> 112

Organizator nie odpowiada za szkody wyrzadzone przez uczestnikow. Ponadto Organizator nie
ponosi odpowiedzialnosci za zachowanie uczestnikdw gry mogace naruszyc porzadek publiczny
lub dobra oséb trzecich. Ubezpieczenie NNW pozostaje w gestii uczestnikow.

Na calej trasie gry terenowej nalezy stosowacé sie do zasad ochrony przyrody, a w szczegdlnosci
zabrania sie zasmiecania terenu oraz rozpalania ognia.

Pokonujac trase po drogach publicznych nalezy stosowac sie do zasad ruchu drogowego.

VIIl. Pakiet startowy:
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Pakiet startowy otrzyma kazdy uczestnik gry.
Pakiet startowy uczestnicy gry odbierajg w:

Nadlesnictwo Szklarska Poreba
ul. Krasinskiego 6
58-580 Szklarska Poreba

Od dnia 01.07.2024 r. do dnia 01.09.2024 r.
W godzinach od 7:00 do 15:00.

Pakiet startowy nie podlega zwrotowi do Organizatora po zakoriczeniu gry, stanowi wtasnosé
uczestnika.

Zawartos¢ pakietu startowego:

Ekologiczny clipboard A4

Karta Gry

Otéwek w papierze siewnym

Pocztowka z infografikg i kodem QR z mapg
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Uczestnicy mogg przystapic do gry terenowej z chwilg otrzymania pakietu startowego.

Zadania dla uczestnikow:

Przebycie trasy i odnalezienie w terenie przystankow zaznaczonych na mapie dotaczone] do
pakietu startowego cyframi od 1 do 7 (obowigzkowo trzeba odwiedzi¢ wszystkie przystanki).

Wypetnienie ,Karty gry" potwierdzajacej odwiedzenie kazdego przystanku.
Rozwigzanie prawidtowo zadan z ,Karty gry” dotyczacych odwiedzanego przystanku.

u i ko .
Udziat w grze jest jednoznaczny z akceptacjg warunkéw niniejszego regulaminu.

Uczestnik przyjmuje do wiadomosci, ze udziat w grze wigze sie z wysitkiem fizycznymi i pocigga
za sobg naturalne ryzyko wypadku, odniesienja obra\ier"l ciata a takze szkdd i strat o charakterze
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majatkowym.

3. Przystgpienie uczestnikow do gry oznacza wyrazenie przez nich zgody na nieodptatne
wykorzystanie wizerunku na stronach i profilu Organizatora oraz Partnera, w zwigzku z informacjami
0 niniejszej grze.

4. Organizator zastrzega sobie mozliwo$¢ wprowadzenia zmian w regulaminie gry oraz prawo do
interpretacji regulaminu. Wprowadzone zmiany beda na biezaco publikowane na stronie i profilu
Facebook Organizatora.

5. Gra moze zosta¢ odwotana przez Organizatora bez podania przyczyn.

Dodatkowe inf ie dof iziel _

Joanna Gorska- tel. 661 111 287;

Mail: joanna.gorska @wroclaw.lasy.gov.pl
www.szklarska.wroclaw.lasy.gov.pl
Facebook: @Nadlesnictwo.Szklarska
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Jakub Tomza
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